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Vowel Team Spin!
[image: ]Ejemplo:
Giro 1: l + eak = leak! Hay un “leak” en el techo! ¡Esa es una palabra de verdad!
Giro 2: t + oat = toat. Esa no es una palabra real.
Giro 3: s + ee = see! Puedo “see” tú! ¡Esa es una palabra de verdad!
Example: 
Spin 1: l + eak = leak! There’s a leak in the roof! That’s a real word! 
Spin 2: t + oat = toat. That’s not a real word. 
Spin 3 : s + ee = see! I can see you! That’s a real word! 
Cómo jugar:
1. Dibuja estas líneas y letras en las dos planchas.
2. Gire cada plato.
3. Anote las letras más cercanas a usted de cada plato.
4. ¿Las cartas hacen una palabra real? ¡Gran! ¡Consigue un punto!
5. ¡El primer jugador en obtener 5 puntos gana!

Lo que necesita:
1. Dos placas de papel
2. Un fabricante o lápiz
3. 3. Un pedazo de papel

What you need: 
1. Two paper plates
2. A maker or pencil
3. 3. A piece of paper
How to play: 
1. Draw these lines and letters on the two plates. 
2. Spin each plate. 
3. Write down the letters that are closest to you from each plate. 
4. Do the letters make a real word? Great! You get a point! 
5. The first player to get 5 points wins!
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